AUTOMOBILKLUB WIELKOPOLSKI
DELEGATURA W NOWYM TOMYSLU

Nowy Tomysl 18 pazdziernika 2009
ZAKONCZENIE SEZONU DELEGATURY

AUTOMOBILKLUBU WIELKOPOLSKI

ORGANIZATOR
Delegatura Automobilklubu Wielkopolski w Nowym Tomyslu
WLADZE RAJDU

Komandor Radostaw Halasz

v-ce Komandor ds organizacyjnych Krzysztof Czajka

Przewodniczacy komisji obliczen Stawomir Kaczmarek

Kierownik préb sprawnosciowych Mirostaw Kaczmarek
CEL IMPREZY

- spotkanie integrujgce cztonkdéw delegatury

- popularyzacja turystyki samochodowej

- szerzenie i pogtebianie wiedzy krajoznawczej

- rozwijanie wsrod spoteczenstwa kultury motoryzacii

- popularyzowanie wiedzy o motoryzaciji i jej historii

- propagowanie bezpieczenstwa ruchu drogowego
UCZESTNICTWO | ZGLOSZENIA

e-mail: nowy.tomysl@aw.poznan.pl

tel: 0/604.888.889

biuro Delegatury: Nowy Tomysl ul. Komunalna 2

(8 i 15 pazdziernika br. w godzinach 15%° — 16%)
Rajd jest imprezg o charakterze sportowo-rekreacyjnym, w ktorej uczestniczg zatogi samochodowe
/kierowca + pilot/ i osoby towarzyszgce.
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WPISOWE
15 zt - czlonkowie AW i dzieci
20 zt - niezrzeszeni

ZBIORKA i START

Parking przy ,Zieleniaku” ul. Komunalna 2 w Nowym Tomyslu 18 pazdziernika 2009r

- godz.12.00
BADANIE TECHNICZNE - BT

Kazdy pojazd musi by¢ sprawny technicznie i posiada¢ wazny wpis przegladu technicznego
w dowodzie rejestracyjnym oraz wazne ubezpieczenie OC. Przed startem organizator moze
sprawdzi¢ stan, wyposazenie oraz dokumenty pojazdu. Stwierdzenie usterek i brakow spowoduje
naliczenie punktow karnych. Niestawienie sie na BT spowoduje wykluczenie zatogi z udziatu
w rajdzie.

TRASA RAJDU - ,,POGON ZA LISEM”

,Lis” podzielit trase rajdu na dwa etapy: Pierwsza - to jazda wg itinerera i udzielenie
odpowiedzi na pytania z trasy. Drugi etap to jazda po $ladach pozostawionych przez lisa po prawej
stronie drogi. Slady zostaty zaznaczone farbg na przedmiotach /stupach, ptotach, drzewach itp/.
W przypadku skrzyzowan drog - ,lis” zostawia $lad nie dalej jak 100m za skrzyzowaniem i réwniez po
prawej stronie drogi. Na dtuzszych odcinkach drogi bez skrzyzowan $lady ,lisa” powinny znajdowac
sie nie rzadziej jak 500, 1000m. Lis uciekajgc przed pogonia, gubi po drodze litery, ktére nalezy
odszuka¢. Zgubionej przez ,lisa” litery nalezy szuka¢ w promieniu 25m od punktu terenowego
zaznaczonego plamg farby rozlanej po prawej stronie drogi /i dodatkowo oznaczonego kartkg
formatu A4 z podobizng , LISA”/. Pozostawiajgc zabezpieczony samochdd po prawej stronie drogi,
zeby nie utrudniaé przejazdu szukamy ukrytej litery. Odnaleziong litere odczytujemy i zapisujemy
w kolejnosci do tabeli na Karcie Drogowej. LITER NIE WOLNO ZABIERAC POD GROZBA
WYKLUCZENIA Z RAJDU.

,LITERA” moze by¢ ukryta w terenie np. na drzewie, za drzewem, w mchu, w trawie, w przedmiotach
terenowych itp. Po wpisaniu wszystkich liter do tabelki uktadamy hasto, ktére réwniez wpisujemy do
tabelki znajdujacej sie w Karcie Drogowe;.

Poszukiwanie ,LISA”

W poszukiwaniu ,LISA” bierze udziat tylko jedna osoba z zatogi, ktora jest cztonkiem
Automobilklubu Wielkopolski z przynaleznoscig do Delegatury w Nowym Tomyslu i zdata na mecie
»,Karte Drogowa” z poprawnie odgadnietym ,,Hastem”. ,LISEM” jest ukryty samochdéd organizatora
w promieniu 400m od miejsca wskazanego przez organizatora imprezy, ktére oznakowane jest kotem
0 promieniu ok. 2m, skad dopuszczone osoby z zatdg rozpoczng poszukiwanie
1. Czas poszukiwania - 30minut
2. Rozpoczecie i zakonczenie poszukiwania odbywa sie na znak organizatora ogtoszone
»klaksonem samochodu”

3. Czas rozpoczecia poszukiwania Organizator ogtasza nie wczesniej jak 15 minut po przyjezdzie
ostatniej zatogi na mete, ale nie p6zniej jak 30 minut po uptywie limitowanego czasu przejazdu.

4. Dowodem odnalezienia ,LISA” jest dostarczenie Organizatorowi imprez

np. elementu lisiej kity - znajdujgcej sie przy ukrytym samochodzie.

5. Pamietaj! - Na mecie obowigzkowo zdajesz Karte Drogowa i Parkujesz samochdéd

PUNKT KONTROLI CZASU - PKC

Jest nim koniec kazdego odcinka oraz meta. Oznaczony bedzie czerwong tablicg z symbolem
zegara oraz poprzedzony strefg, oznaczong zéttg tablicg z symbolem zegara. Wjazd na kazdy PKC
moze nastgpi¢ w czasie okreslonym w materiatach rajdowych zatogi. Pézniejszy wjazd spowoduje
naliczenie punktow karnych. W przypadku wczesniejszego przybycia na PKC nalezy oczekiwacé
przed zottg tablica. Wczesniejszy wjazd na PKC moze nastgpi¢ tylko na wyrazne zezwolenie
sedziego.

OBOWIAZKI UCZESTNIKOW

1. Sktad zatogi oraz pojazd zgtoszony do uczestnictwa w rajdzie nie mogag by¢é zmienione od startu
do mety.

2. Zatoga odpowiada za swoje dokumenty rajdowe, ich kompletnos¢ i czytelno$¢ wpiséw.
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3. Kierowcy zobowigzani sg do stosowania przepiséw Prawa o Ruchu Drogowym, odpowiadajgc
osobiscie za ich przekroczenie.

4. Uczestnicy zobowigzani sg do stosowania sie do zalecen organizatora i sedzidéw oraz do
kulturalnego zachowania sie w stosunku do innych uczestnikéw rajdu i ruchu drogowego.

5. Niedozwolone jest komunikowanie sie zatdg miedzy sobg /w jakikolwiek formie/.

PUNKTACJA

1. Podczas BT

- za braki w wyposazeniu oraz usterki techniczne - 10 pkt
2. Podczas PS

- za kazdg 0,1 sekundy czasu trwania proby - 0,1 pkt

- za potrgcenie lub przewrdcenie stupka - 5 pkt

- za btedny przejazd préby lub niewystartowanie do proby

/maksymalny wynik/ - 100% najgorszego wyniku
3. Podczas PR

- za kazdg 0,1 sekundy czasu trwania proby - 0,1 pkt

- za potracenie lub przewrdcenie stupka - 5 pkt

- za btedny przejazd préby lub niewystartowanie do préby

/maksymalny wynik/ - 100% najgorszego wyniku
4. Podczas jazdy na trasie rajdu

- za kazdg minute pozniejszego przyjazdu na PKC - 3 pkt

- za brak, btedng lub poprawiang litere w tabeli - 5 pkt

- za brak lub btedne hasto - 20 pkt

- za brak PKP - 10 pkt

- za brak odpowiedzi lub btedng odpowiedz na pytanie z trasy - 10 pkt

- za kazdy przejechany kilometr ponad limit - 3 pkt

- za btedng odpowiedz z BRD - 3 pkt

- za kazde przekroczenie przepiséw ruchu drogowego na trasie

stwierdzone przez organizatora lub inne organy kontroli - 50 pkt

KLASYFIKACJA

Zwyciezca rajdu zostaje zatoga /zespét/, ktéra /y/ bedzie miat /a/ najmniej punktéw karnych.
W przypadku réwnej ilosci punktéw o miejscu decyduje kolejno: tgczny wynik prob PS, suma punktéw
za zadania z trasy, suma punktow za PKC.

UWAGI KONCOWE

1. Zgtoszenie sie zatogi do startu w rajdzie jest rownoznaczne z akceptacjg niniejszego regulaminu.
2. Organizator nie bierze zadnej odpowiedzialnosci za szkody i straty powstate na zdrowiu, badz
mieniu uczestnikdéw rajdu tak w stosunku do zatdg i ich pojazdow, jak i spowodowane przez zatogi
bezposrednio lub posrednio w stosunku do 0sob trzecich i ich mienia w czasie trwania catej imprezy.
3. Uczestnikom zaleca sie ubezpieczy¢ pojazd w petnym zakresie.

4. Organizator zastrzega sobie prawo interpretacji i uzupetnienia niniejszego regulaminu.

5. Kierowcy zobowigzani sg do przestrzegania przepisow Prawa o Ruchu Drogowym, zasad
bezpiecznej jazdy, stosowania sie do polecen organizatora oraz sedzidéw.

6. Uczestnikom zaleca sie ubezpieczy¢ pojazd w petnym zakresie.

7. Organizator zastrzega sobie prawo interpretacji i uzupetnienia niniejszego regulaminu.

PRZEBIEG RAJDU

12.00 -12.30 Przyjmowanie zatég
12.40 Odprawa zatég
12.50 Start pierwszej zatogi
15.30 Przyjazd pierwszej zatogi na mete
Ciepty positek regeneracyjny
16.30 Szukanie lisa
17.15 Wywieszenie wynikdw prowizorycznych
17.45 Ogtoszenie wynikow oficjalnych wreczenie pucharéw oraz nagréd

ORGANIZATOR
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